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‘Dans cet Astrapi, tu trouveras
~tout le matériel pour faire
__tonjournal : des fiches-conseils,
une maquette a compléter

et des étiquettes. A toi de jouer ! i
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Texte : Christophe Nicolas. Photo : Benoit Teillet. lllustratig /ns : Marie
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Le journalisme,
c’est quoi?

Le journalisme sert a donner des informations sur le monde réel,

a toutes les personnes que cela intéresse. Papier, son, image : pour communiquer,
les journalistes utilisent différents supports. Ce sont les « médias ».

7 Les journaux quotidiens 1% cve ps |
. - . . TRENTE MINUTES .
Les journaux quotidiens sur papier paraissent

tous les jours a la méme heure. Certains parlent S 7
de tout, ce sont les généralistes. D’autres
sont spécialisés sur un seul sujet : le sport

ou I'’économie, par exemple. Dans le passé,
les journaux quotidiens étaient imprimés

par des machines, des « presses ». Depuis,

le mot presse désigne le journalisme en général.

%
®

Les journaux
radio et télé

Il'y a environ cent ans, la radio a d'abord
copié sur la presse écrite en appelant

ses informations le « journal parlé ».
Puis trés vite, des « reporters » sont
sortis de la radio pour aller sur le terrain
et réaliser des reportages. La télévision
a ensuite fait pareil, mais avec des images.
Ces reportages sont diffusés en direct :
le journaliste parle au moment ou

les spectateurs regardent I'émission.

Ou ils sont enregistrés et diffusés plus tard.

Queller teles et nadios tes paremtsr

2 A\ LICE, EN DiRECT
: oy Doty P DE PLOUYOU - LES-DIES POUR
Et toi, quels medias préferes-tu. | ) TELE-ACTU. L'OURAGAN ROBERT
) VIENT DE S'ABATTRE SUR
LR VILLE ..,

ALEZ Z0V,
TAS LE TEMPS &
\ne »ism'wy-'

—_—

W Et toi, commain-tu

TARTOVT
DANS LE MONDE...

~— Les sites
“ ’” :
d’information

Ce sont les « nouveaux médias ».

On peut les consulter grace a Internet,
sur un ordinateur, une tablette

ou un téléphone. Ces sites proposent
des informations a lire, mais aussi

a écouter, a regarder ou a cliquer.

IIs sont parfois liés a un journal papier,
a une radio ou a une chaine de télé.
Mais beaucoup de médias existent
seulement sur Internet : ce sont des
pure players, ils sont « tout en ligne ».

DECS,
3 ' K" 9
_;‘.‘\'.;7

Dans la presse écrite,
il y a aussi des magazines
généralistes ou spécialisés.
Ils sont hebdomadaires
(ils sont publiés chaque
semaine), bimensuels
(tous les 15 jours, comme
ton Astrapi), mensuels
(tous les mois), trimestriels
(tous les 3 mois). Eux aussi
sont imprimés, mais sur
un papier souvent plus joli
que celui des journaux
quotidiens, et avec plus
de couleurs et de photos.

Les Pewwac-tu, citer um, Et pewec-tu citer
magazines magagime geméralliste ? um magagime spécialire ?

Indice : tu en tiens un dans tes mains !

Et toi, commain-tu
des sites dinformation ?
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LE TITRE iCl 4
LA PHOTO LA..

Comment fait-on Astrapi ?

Avant de te lancer dans la création de ton propre journal, regarde comment Astrapi
se débrouille depuis 40 ans pour faire le sien ! Ca te donnera peut-étre des idées ?

QUEST-CE QUILYA
(OMME TEXTE A
CouPER !

! TUNY A PR AEL
DE PLACE. TL FAUDRA COUPER
UN PEU DE TEXTE -

1 ON FAASATT UN GRAND JEU T UN GRAND DOSIER POUR L'HISTOIRE DES PIRATES, BON, MAIS POIR
)f 53!.' YLE DESERT 2 ,,_f SUR LES PIRATES S TA PENSE R UNE BANDE Wﬁﬂii? LE DE GOISEMENT,
s — < iL NOUS FAUT UNE PHOTD.

. . ]
BOF EN PLEIN WVER S e
((orievame isguenr !

\ 2 &

Lorsque tout est prét, les graphistes disposent les articles, La secrétaire de rédaction lit les articles et corrige

les dessins et les photos dans les pages du journal, les fautes. Si un texte est trop long, elle réécrit certaines

sur ordinateur, pour qu’elles soient belles et faciles phrases pour qu’il soit plus court. Elle vérifie aussi

a lire. C'est ce qu’on appelle les « maquettes ». que les dessins correspondent bien aux textes.

. . . 2

Tout commence a la réunion de programmation. Le rédacteur, la rédactrice en chef, le directeur artistique “ N 7 1EN TOUT VE’K(FIE 7 ClEfTBdN .
La rédaction discute des sujets qu’elle veut traiter et la secrétaire générale de rédaction réfléchissent a la meilleure VOILA ! LEQWME)) é AAAH !0” ‘A UN MOWSTRE * uase %u ENVOIE A L'IMPRIMEUR !
dans les six prochains numéros. Que de discussions ! fagon de parler d’un sujet. Ils décident aussi de la forme que EST PRET ! ¥ ON ENVOI ( 3 ——
Mais a la fin, on sait ce qu’il y aura dans ces Astrapi ! prendra le dossier : un livret, un poster, des pages cartonnées... o \V e 2 0K, OIE - ;s

VOUS ALLEZ VOIR, | S e T
, GA A BIEN AVANCE . LA LA, TESPE i
LR, TU VOIS, C E6T U A“SMN? 1y RowEs 7 L—VV—W y QUL NE RESTE PAS DE FAVTES :
AN PEU COMPLIQUE. \’\:’ PENSAS QUE ‘ i
i ; ~

C'ETAT CLAR..
7 \ W -
f 3

Les pages sont ensuite imprimées en couleur et collées dans Quand tout le monde est d’accord, on prépare les pages
un cahier qu’on appelle le « monstre ». Puis I’équipe se réunit  pour I'imprimerie. Elles sont transformées en fichiers
et feuillette les pages du monstre pour voir si tout va bien. numériques et envoyées par ordinateur a l'imprimeur.

Le rédacteur fait alors ses recherches, sur Internet Quand le rédacteur a fini, il montre son article a la rédactrice
et dans les livres. Il rencontre des spécialistes. en chef. lls discutent et retravaillent ensemble certains passages. . n
Ensuite, il écrit son article sur son ordinateur. Il faut que tout soit a la fois juste et facile 3 comprendre. LES COULEURS SONT SUPER ! iL NE RESTE LIS QUA

DECOUPLR. LES PAGES, LES, AGRAFER

[MPECCABLES -
4 ET EMBALLER LE NUMERD .,

) N HESITE PRS
A DESSINER
) DES PERSONNAGES
| DROLES .«

VoiLA ! PRENDS DN AR

OK.PAS DE

i ]
PROBLEME! BIEN MECHANT !

- Alimprimerie, les pages du journal sont gravées sur des plaques Astrapi est chez toi, que tu 'aies
Quand l'article est terminé, le directeur artistique Si besoin, un photographe prend des photos avec |'aide de métal. Ces plaques sont placées autour d’énormes cylindres trouvé dans ta boite aux lettres

choisit un illustrateur. Il lui commande des dessins du directeur artistique. Pour certains sujets, on récupére qui tournent en méme temps que des grosses bobines de papier. ou chez ton marchand de journaux.
en lui expliqguant comment il les imagine. des photos existant déja dans des bibliothéques d’images. Lencre est appliquée sur le papier... Astrapi est imprimé ! La rédaction espére qu'il te plaira !
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Comment faire ton journal ?

Devenir journaliste, ¢a s’apprend... Le plus important, c’est de faire les choses
dans l'ordre. Voici les conseils d’Astrapi pour réussir ton journal parfait !

Soigne ta Une'!

La premiére page d’un journal est trés importante.

Il faut qu’elle donne envie de le lire... Alors soigne-la !

LA UNE

Choisis 'article que tu mettras
en « Une », c’est-a-dire en
premiére page. Titre-le pour
attirer les lecteurs. N’hésite
pas a faire plusieurs essais !

LE NOM

Pour trouver le nom de ton
journal, réfléchis a ce que tu vas
mettre dedans. Est-il généraliste
ou spécialisé ? Sur quoi ? Ecole,
danse, animaux... Son nom doit

faire sentir I’esprit de ton journal.

LE LOGO

Le logo, c’est le nom

de ton journal, écrit

et dessiné d’une certaine
fagon. Amuse-toi aussi

a chercher ou dessiner
des belles lettres.

Fais en sorte que le titre
reste tres lisible.

ASTUCE

¢)strapi

Organise ton journal !

Un journal ne va pas dans tous les sens, il a besoin
d’une « structure ». A toi d’y mettre bon ordre !

GRAND 0U PETIT ?

Détermine le nombre
de pages de ton journal.
Attention ! Un journal,
c’est long a faire. Mieux
vaut 4 pages soignées
que 8 pages pas finies.

QUELLES RUBRIQUES ?

Les rubriques sont les parties du journal
qu’on retrouve d’un numéro a l'autre.
Par exemple : reportage, animaux,
jeux, cuisine... Choisis tes rubriques

et nomme-les avec des noms sérieux
ou rigolos, puis place-les dans les pages.

C'EST UN PEV
LE BAZAR, LA!

ASTUCE

=

© Bayard Presse - Tous droits réservés - 2018

i )
=

() .
Trouve tes infos !

Une bonne information doit étre intéressante,

originale... et vraie. Cela n’est pas si facile !

NON, NON, NON !

Informer les gens, ¢a n’est pas leur
raconter ta vie ni raconter des rumeurs
avec des « il parait que... » ou encore
répéter ce que tout le monde sait déja.

m M’Emﬁémﬁwmw

JE VOIS ET JEXPLIQUE !

La meilleure fagon d’obtenir

de bonnes informations,

c’est d’aller voir les choses

par toi-méme, en faisant des
reportages. Une fois sur place,
tu pourras prendre des photos,
filmer, interviewer des témoins.
Mais ce n’est pas toujours facile.
Et puis, ce que tu as vu ne suffit
pas : il faut aussi ’'expliquer !

NOUS NOUS TROUVONS

A PROXIMITE DU POULAILIER
DE MARCEL. CETTE NUIT,
TF0 POUSSINS ONT DiSPARY
SANS LAISSER DE TRACES.
EN (E MOMENT-MEME,
Lk POLICE MENE
LENQUETE ..

Ui, 0Ui, 0Ui !
Dans un journal,

une information doit
étre assez générale
pour intéresser
tous les lecteurs,
pas seulement ceux
qui te connaissent.
Ca doit aussi étre
un « fait » : quelque
chose qui s’est passé
(ou qui va se passer)
et qu’on peut vérifier.

JE VIENS DE LiRE SUR INTERNET S
QU'UN BEBE GIRATE SERAIT NE CETIE NUIT
av zoo!

RIEN QUE LA VERITE |

Un(e) journaliste doit toujours
s’assurer que son information
est exacte. Il (ou elle) doit vérifier
ses « sources », c’est-a-dire

TOUTE A VER[TE
3R L"ilesiojg
B LA CARITINE

ILN'Y A Pas gy regr
RE’IL’I»A NORMA

’\‘W’Dil Lowdi

"/ shrreue o7 oz sire
LE DIRECTEUR By Zoo POUR
VERIFIER L'INFO. >
IFIE] “—”—fgkta A

N

LE cHer DES Pompig; £
P RS TEmoi,
CEST LA Fritey! HOIGHE ;

SE QUIA FAIT 1€ oyp”
05 DEGATS, LA cauring

2

ASTUCE

les origines de son information : ume i

un témoignage, une déclaration,
une vidéo... Si 3 ou 4 sources
sérieuses disent la méme chose,
on peut publier I'information.
Sinon, on doit continuer a la
vérifier... ou on I'abandonne.




%'l Fais une bonne interview !

Poser des questions a quelqu’un, ¢a se prépare ! Voici comment.

A VOUS ! Commear Ao i LES BONNES QUESTIONS !

LA PAROLE... L_W’ ‘“’ﬁ‘;—/ Si tu as besoin d’une information précise
Avant de partir (une date ou un chiffre...), prépare
questionner une question fermée. Par exemple :

une personne, «Quand aura lieu la féte du quartier ? »
documente-toi Si tu veux que ton interlocuteur explique
sur elle en lisant | des choses ou se confie, pose plutot
des articles dans une question ouverte comme :

des journaux, « Pourquoi faites-vous ce métier ? »

sur Internet, Les paroles de la personne doivent

ou en regardant ensuite étre réécrites comme il les a dites.

des vidéos. Cela IR 1A D LBk A A B4 A 300 80 Bk B
te permettra de ASTUCE R Sy
préparer des questions N'sublie pas

intéressantes et de d'emnegistren

ne pas reposer celles tom imteriers

auxquelles elle a déja amecumn

répondu mille fois !

@ﬁcris ton article!

Cay est ? Tu as fini tes recherches, ton interview,
ton reportage ? C’'est le moment d’écrire.

LES 5 QUESTIONS

Un article de qualité doit répondre

a ces 5 questions : « qui ? », « quoi ? »,
«ol ?» « quand ? », « pourquoi ? ».
Pense aussi a travailler la premiére
phrase de ton article, qui doit donner
envie de lire : c’est I'accroche.

Et soigne aussi la derniére phrase : LE BON ANGLE

c’est la chute ! Il'y a plein de fagons de parler
de la méme chose ! Avant ASTUCE

AT €U LA CHANCE
o'éTRE ADOPTE 12

( o'. ETE&VWS (ie mm.gu

o0 (sLn 7 DU ton « angle », c’est-a-dire om a, aushi
DANS NA BoyLANGERIE |

8&) oot oS w“. ta maniére a toi de parler le dnoit, d.ecrine
PARCE QUE LES GENS ), de tel ou tel sujet. Pour parler L d"“‘é ‘;zf
s3] - des chiens abandonnés ST
>N ’ d’ Rumeunr,”
par exemple, tu peux choisir poun faire rire,
de le raconter du point de vue dommen som assis
d’un chien qui se fait adopter. ow émowssir
ler gems.

€)strapi

Cue m,“ mgg d’écrire, tu devras donc choisir Dams um jourmal,
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Y 7% ASTUCE
L3 Cmrr s —
. écrine ? Clest, &a:\m
Un bon article aura plus de chance d’étre lu s’il est de mettre tes talemts
accompagné d’une chouette photo ou d’un dessin malin. de dessimateun
(175
en !

UNE PHOTO ? o

Dans la presse, une photo est aussi une § WoTee ‘Gt o weR £ 801 )

information. Elle peut servir a prouver TROP "—\_A /

* BiEN

que ce que l'on dit est vrai, qu’on est allé
sur place, ou juste a étonner, a amuser.
Une photo est toujours accompagnée
d’une légende : c’est un texte court
qui explique I'image ou qui précise

ou et quand elle a été prise.

UN DESSIN ?

Les dessins aussi permettent de donner
une information, de surprendre, de faire
rire ou de rendre curieux. Un dessin est
commandé a un dessinateur de presse. Dans
les journaux, on peut méme trouver des BD.

Réalise ta maquette

La maquette ou « mise en page », c’est ce qu’on voit en premier.
C’est elle qui donne envie de lire... C’est donc super important !

Titre
-
Chapeau I‘ g:r{%/ Intertitre U’NE Q‘U'ESTION
== D'EQUILIBRE
t—ne | un e Une bonne mise en page,
Photo == 5 S _ c’est un équilibre entre
- | IS =—— t le texte et les images.
Légende —— _.,...’4,’ Paragraphe Tu peux choisir de mettre
=== J| de texte des grandes images et peu
e de texte dans tes articles.
Ou l'inverse. Tout dépend
DANS LORDRE de qui va lire ton journal !
. . ) . ASTUCE
Un article de journal, on le lit en plusieurs [
étapes. D’abord, il y a le titre en gros. Ne tamse pas

Puis le chapeau : c’est un mini-texte en haut of, fon,
de la page, qui résume l'article et qui donne mages
envie de lire. Ensuite, I'article peut étre
divisé en paragraphes, avec des intertitres nesten abrier
pour relancer la curiosité du lecteur. pour ére




¢ payard

2 fois
pag MOIS

€)strapi

Cette semaine, dans Le Journal d 1
leloup estun bon chasseur, mmm"“""""”%,
natation & vous Siaremsipe
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Ton kit pour faire

ton ]ournal

Increyable histeire! | Une tres belle aventure !

Dréle d’animal... | Ce livre est génial | Il faut agir!
3 raisens d’aimer I'écele | 3 idées pour les vacances
Teut finit bien! | Y enamarre! C'est pas juste!
Méme pas peur... | Ce film est super | Fencez veir !
C’est un sceep ! | Step aux deveirs! ' Quel expleit !
La maftresse a dit... 3 bétises vraiment marrantes
Le maitre a dit... | C’estvrai! = Méme pas dréle!
Benne neuvelle ! | Nature en danger | Maman a dit...

Mauvaise neuvelle! | Vive larécré! | Papa a dit...




Les rubriques  vocicesexe

mangd — mini infe -

j'adere ! ‘phete du jour [série inferview
— blague’  dessin animé  [astuce’
peur 6U centre ? “€énigme
quiz livre ha,ha,ha! vraieu faux ? animal
jevvidée nouveauté linfe




omment faire

on journal ?

Rubrique Logo

ici découpée de ton journal.
dans ton kit
et collée.
Numéro et date
’
de Leo“/ du journal.

Titre
de l'article ici
écrit a la main.

Article ici écrit
a la main.

. Photo collée : tu peux
Tl}:re . la prendre toi-méme,
découpé . la trouver dans un
dans . kit magazine ou sur un
et colle. site Internet (images

gratuites).

.
e
:
B
g

Animations
découpées dans ton kit

Article ici tapé .
pour décorer la page !

a l'ordinateur
et collé.

Bulle ici
découpée
dans ton kit
et collée.

iver. p, A
animag Aoy, g e ore ,
ux hibemen % 1ance, Jog oy Ouve 3 ses
;’";':;’e;tr o po:r%?‘:"a"elouﬁ"‘s ‘l’c’:’u,;,,a el
" il doit majrger. 2" POUr Chamojs in,
gro - chas ~ Vite, j
ety e S o
ue g 4 s Nes = il
el 1 parcoury o + MONUer qui gy, Al o0 % 1OUDS ol )
—C Ol avec fy ¢ s UK patgoy o e Légende
Mais, habje ',L‘c"h“a il pour expliquer
Mois s'g la photo
En fluo, P ’
les passages
importants

de l'article.

Illustrations Marie de Monti




Colle ici
la rubrique

Colle ici le logo
de ton journal

Colle ici
une photo ou un dessin
pour illustrer ton article

Colle ici
la rubrique
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Qui a participé a ce journal ?
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